careerTool - Berufsbild

Animationsdesigner

Der Effekt-Kinstler der Neuen Medien

Beschreibung

Er arbeitet in Agenturen oder Produktionsfirmen und ist vorwiegend am Computer mit den entsprechenden
Grafikprogrammen beschéftigt. Typisch fir Animationsdesigner ist es, zwei- oder dreidimensionale
Laufbildsequenzen oder Animationen fir Fernseh- und Kinofilme zu kreieren ebenso wie fur Video-Clips,
Webseiten, Computerspiele, CD-ROMs etc. Ausgangspunkt sind dabei meist zeichnerische Vorgaben oder
Daten, die mit Hilfe geeigneter Programme am Rechner verandert werden, um die gewlnschte
Darstellungsform zu erzeugen und oft auch interaktive Eingriffsmoglichkeiten des Benutzers zu ermdglichen.
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Anforderungsdimensionen
Idee / Kreation

Analyse / Planung
Entscheidung / Steuerung
Kommunikation / Kontakt
Umsetzung

Administration / Verwaltung
Arbeitsform

Orientierung

Arbeitsweise

Fokus

Stil
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